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Vyhledejte slovesné tvary v rozkazovacim zplsobu. Podtrhnéte je z</c1c1 vinovkou.
Pied lety usidlili se v misté, kde stoji dnes. Bezdéz, tii Certi. Jednou k nim pfijel
jezdec na bilém koni a otdzal se jich:
,Ktery z vas ti je nejrychlejsi? Rad bych s nim uzavfel sazku.*
,.J4 jsem nejrychlejsi, fekl prvni &ert. ,,Vystrel $ip a ja jej v béhu chytim.*
ANAA
,,To mi nesta¢i,” odpovédél jezdec.

J ed’ a ja postadim dlazdit kamenim vSechny stopy, které tviij kan zanecha
v zemi, fekl druhy ert. Ani tim se jezdec nespokojil. Tu se pfihlasil Cert tieti:

,Jsem rychly jako tvoje mySlenka. Pomysli, na co chces, vSechno ti splnim.*

,PHijimam sazku,“ fekl jezdec. ,,Postav mi zed, ktera bude obihat toto misto ve velikém kruhu. B&Z
. AA’\’?' . v w7 ~ 4 4 1AM eC ,M
a stav, kudy chci, aby vedla! Nedohonim-li ¢, dfiv neZ kohout zazpiva, vyhrajes.
A~ .
(Josef Pavel: Povésti Ceskych hradii a zamkii: Certi na Bezdézu; upraveno)
a) Zkuste odhadnout, jak povést asi skonila. Vyhral tajemny jezdec, nebo éert? Poté na internetu
vyhledejte zavér povésti a porovnejte jej se svym odhadem. Byl va$ odhad spravny?

Pomozte Rézince doplnit vynechana pismena. %
v
NechoO{/ tam' ZameA/ dvur Vyn()() vzkaz. Nap1 A dopis. P ujd/ sem. Se d/rovne' Nama [ si

chléb. Le’l} klidné! Ukafl} mi to. VyhoV. odpadky. Ptij &/ brzy. Pfihla 6 se. Zaka/&/ jim to!

K uvedenym znackam vytvoite zakazy. Napiste je na linky pod znackami.
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Namalujte vlastni znaéku, kterd néco zakazuje nebo piikazuje, a napiste, co zakazuje nebo
prikazuje.
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